ESPACIO DE LA PRACTICA I: LENGUAJE DIGITAL

El espacio de Préactica Docente de 1° afio reservado para estudiar los Lenguajes
Digitales y su relacién con la Educacion, supone la reflexién y el trabajo respecto a la
dimensién socio- tecnoldgica y el alcance de dicho fendmeno respecto de la practica
profesional docente. Del mismo modo, se presenta el desafio de incorporar aquellas
herramientas necesarias para elaborar y llevar adelante diversos proyectos educativos
mediados por nuevas tecnologias dentro del esquema de la formacién especial. En ese
recorrido pretendemos incorporar también, la reflexion acerca de los altimos avances
cientificos y técnicos, y su relacion con la elaboracién y transmisién del conocimiento.
Finalmente, se buscard integrar el aspecto tecnolégico al concepto de formacién continua,
como un modo de ampliar perspectivas y posibilidades, tanto en la practica cotidiana,
como en el desarrollo personal del futuro docente

Ejes temdticos:

- Eje tematico n° 1: Perspectiva socio-tecnolégica del hecho educativo
- Eje tematico n°2: Ciencia, Tecnologia y Desarrollo
- Eje tematico n° 3: Ensefiar con Tecnologias

Desarrollo de los contenidos del proyecto

- Eje tematico n° 1: Perspectiva socio-tecnoldgica
Algunas dimensiones educativas y su relacion con la tecnologia de la
informacion. Dimension socio-tecnolégica de la persona humana. Capitalismo
informacional. Sociedad del Conocimiento. Sociedad en Red.

- Eje tematico n° 2: Ciencia, Tecnologia y Desarrollo
Ciencia, Tecnologia y Desarrollo en América Latina. Politicas de innovacion en

CyT. Revolucién digital: Redefiniciones sociales, politicas, culturales y
econdmicas. La Educacién en la economia del conocimiento.

Eje tematico n° 3:Ensefiar y aprender con tecnologias

Recursos actuales de hardware (nociones fundamentales). El concepto de
adaptabilidad y accesibilidad. Los recursos digitales como facilitadores de la
comunicacién, integraciéon y accesibilidad. Pautas para el andlisis del software
educativo. Aplicacion practica de dichos conceptos.

Disefio y elaboracion de actividades educativas mediadas por nuevas
tecnologias. Elaboracion de estrategias pedagogicas y propuestas didacticas.
Disefio de propuestas tecnolégicas y multimediales aplicables al nivel. Algunos
ejemplos de software de uso educativo.



Principales conceptos de la e-learning: claves para la basqueda y seleccién de
informacion en Internet. Criterios y codigos de comunicacion: Las netiquettes.



